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Mettre en place un parcours de jeu mteractlf en nature permettant aux Jeunes de 438 ans de mettre en
pratique des notions en lecture, en écriture et en mathématique; :
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Créer une quéte pour stimuler [ intérét des enfants et Ies impliquer activement : “trouver les |nd|ces pour
protéger une ile et ses habitants;

Transformer le rapport a I'écrit en créant un nouveau contexte d'apprentissage par le jeu en plein air;
Favoriser le développement de I'imaginaire par I'ajout de stations de jeu libre;

Démocratiser |'écrit avec une activité éducative gratuite tout en favoi*iSant, un{[mode"d.e vie actif;
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- Carrefour nature Matanie

AVANTAGES

e Proximité de la ville

e Terres publiques de la MRC

e Proximité du camping et de la Riviére Matane ,

e Lieu d’accueil pour les municipalités de la MRC pbu_rﬂl.a'pratique 'du plein airi“' :
e Bonification et mise en valeur de cet espace public a_m,énégé -

o Espaces de stationnements déja aménagés
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Creatures imaginaires

Animaux en Matanie Forét
Explorateurs:
Monde ~ Tribu
fantastique i
R “Formule ™
Riviere sique
- magique

Quéte
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{ Les anciens choisissent un représentant de chacune des tribus

PA ‘ : qui partira @ la recherche de la formule magique qui sauvera 'ile.

IMAGHMOTS

«Vous devez partir en bateau et vous rendre & cet endroit
mythique mentionné dans la légende » dit un des anciens du

Dans le fleuve St-Laurent, vis-&-vis I'embouchure de la riviére conseil en dépliant une vieille carte fripée. « Pour découvrir lo

Matane, se trouve une ile cachée des humains. Sur cette ile, formule magique, vous devrez alors réussir les épreuves. »
la population est divisée en quatre tribus: l'eau, le feu, 'air
et la terre. Chaque tribu a son role et les habitants ont des forces

complémentaires pour s'entraider et se partager les taches.
Une nuit, un éclair surgit du ciel. Toute l'ile se réveille -
en se demandant ce qui se passe.

Fleuve Saint-Laurent

4
4

Les anciens des tribus se réunissent et réalisent que dans “

14 jours, les planétes seront alignées, ce qui causera la chute
d'une météorite géante sur ['ile. L'un d'entre eux se rappelle de

Les 4 représentants des tribus auront
besoin de toute l'aide possible.

la légende racontée par son grand-pére: « Lorsque ['ile tremblera
et que l'éclair maléfique apparaitra, vous aurez 14 jours pour
prononcer une formule magique pour augmenter vos pouvoirs,
sans quoi une météorite géante détruira I'ile. » Parmi les anciens, : PARC
personne ne se souvient cette formule magique. Sans celle-ci, “' .t_ MAGHIOTS
aucun d'entre eux n'a la force nécessaire pour détruire la météorite. Y7

X Fermule magique



Les gagnants

* Maélie Berger-Tremblay
* Emile Bureau

e Lisa Stella Chouinard

* Iris Deville



Flamette

Courageuse et enthousiaste, elle
brave tous les dangers. Gare a sa
colére si tu lui marches sur les pieds.

Folair

Rassembleur et extraverti, il sait
s'entourer d'amis. Tu peux compter
sur lui pour avoir le dernier mot.

Feuillo

Patient et endurant, il guide les
autres a travers les obstacles. Sa peur
de la nouveauté le ralentit parfois.

Fleurdeau

Intuitive et perspicace, elle remarque
tout de suite si quelque chose ne va
pas. Malgré sa bienveillance, sa

susceptibilité pourrait te surprendre.




Jdéation du parcours

PARC

Recherche de jeux a adapter avec les lettres et les chiffres
Rencontres avec les partenaires
Validation des niveaux de difficultés pour les 4 a 8 ans
Contact de spécialistes et de bénévoles pour la fabrication
des stations et 'aménagement du parc

Elaboration des visuels avec la graphiste
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Légende des degrés de difficulté

Le parcours est composé de 14 stations.
Pour chacune, une pastille de couleur indique son niveou de difficulté.

Pour tout le monde ! Difficulté moyenne Difficulté élevée 3 nivec
(équivalent 1ére année)  (équivalent 2e année) des 3 typ

Le parcours est congu pour des enfants dgés de 4 & 8 ans. Selon son
développement, |l est possible que votre enfant ait besoin de votre aidi

N'hésitez pas & le soutenir. Le parce
doit étre un moment de plaisir parte

PHOTQRAPHIE
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Facteurs facilitants Défis

Terrain de la MRC 4 vt il

Implication bénévole = disponibilité et ingéniosité- réduction e e durablad)
des colts - ' ey

~ »  Manque d’expertise dans certains domaines
Implication des partenaires = meilleure appropriation du e . : :

projet L Financement

Graphiste de COSMOSS i atiien. _
Expertise des partenaires en petite enfance ° Implication des parte_nalres .-

Toilette séche installée par la MRC % Transfe.‘rt;de doss_ler/‘ congedgmatermte

Entente Société de gestion de la Riviere Matane et corporatlon
de gestlon récréotouristique
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* Ministére de I'’éducation : 10 000S . * Fournitures : 12 450 S

* Promotion (graphlsme |mpre55|on V|deo) 3480 S
e COSMOSS : 9965 S e Honoraires: 2170S |

* Frais de déplacement : 1865 S

+

Exemples de fournitures :

Plantation : 3200 $ Habitats : 1430 S
COSMOSS Stations et livre de métal : 2745 $

MRC (politique familiale) Moblllers de parc (arches tables et chalses) 2410 $
Ville de Matane (fonds vert) 5
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Les retombées pour
la communauté

Un espace de jeu et d'échange pour les familles
Un nouvel attrait touristique pour la région

Davantage d’enfants exposés aux lettres et aux
chiffres dans un contexte positif

Un meilleur développement global chez plusieurs
enfants

De nombreux enfants actifs, curieux, imaginatifs et
persévérants

Des familles plus conscientisées a la protection de la
nature

Un fort sentiment d’appartenance a la communauté
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MRC de @&~
La Matanie

arbre-évolution

Ville
de Malane

Reboisement social

e 36 arbustes comestibles

* 41 arbres de gros calibre
* 280 arbres sur 2

COSMOSS parcelles

Pour gue chague ]pl_u]p .
développe son potentiel gt 90000000000,
: . 0000000000 .o

@



https://lavenirnousappartient.telequebec.tv/emissions/331209/lutter-contre-la-prostitution-un-client-a-la-fois-et-former-des-ecocitoyens-grace-au-semoir/58488/de-lecole-au-verger-pour-former-les-greta-thunberg-de-demain
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Bénévoles de la communauté

Lucie Coté
Rémi Veillette
Marie Veillette

Alexandre Fortin

Martine Yelle Alexandre Bérubé
Nicolas Gagnon

Anthony Lamarre
Clara Gagnon-Yelle Charles-Eric Lavoie
Rose Gagnon-Yelle Hugo Lefrancois
Alex Plamondon Olivier Savoie
Bruno Coulombe

Programme Abattage manuel et
débardage forestier
CFPRO Matanie - Vallée & Foresterie

Carrefour jeunesse emploi
région de Matane

Genevieve Caron
Sylvie Dubé
Kathy St-Onge
Rose Bernier
Juliette Coulombe
Jessika Dumont Lacroix
Lisa Maltais
Stéphanie Roy
Alyson Truchon St-Pierre

€ cosmoss



Avec le soutien de

Québec e
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Centre intégré II
d: ;anté ::ntn cotai /\ ",L"
e services sociaux services s aire
du Bas-Saint-Laurent MRC de =&~ des Monts-et-Marées \
H Corporatlon de gestion
QUébeC La Matanle QUébec . récréotouristique de Matane

C F P R’ < aron ' CEGEP DE &< Carrefour JEunesse- -emploi
BAvaTane  RIE oomvione

Matanie « Vallée & Foresterie

BOUFFARD BE=i
NISSAN LES CHEVRONS

RPEITNNICED

.. )
\—/:_I T ya F""‘-..\_.r/
MARTIN ST-PIERRE




/

' IMAGI-MOTS

https://youtu.be/Fk4C8okL mHw


https://youtu.be/Fk4C8okLmHw

